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INSTITUTO NOSSA SENHORA DA ENCARNAGAO
EXTERNATO COOPERATIVO DA BENEDITA

Disciplina: Tecnologias da Informagao e da Comunicagdo

Curso: 3.2 Ciclo

Ano: 9.2ano

Ano Letivo: 2024/2025

Dominio: Criar e Inovar

de apoio a criatividade:

Conhecer e utilizar as potencialidades de aplicagGes digitais de representa¢do de dados e estatistica;
Conhecer e explorar os conceitos de “Internet das coisas” e outras tecnologias emergentes (por exemplo: realidade virtual, realidade aumentada e inteligéncia artificial);
Conhecer e explorar novas formas de interagdo com os dispositivos digitais;
Explorar os conceitos de programacao para dispositivos moéveis;

Produzir, testar e validar aplicagdes para dispositivos méveis que correspondam a solucGes para o problema enunciado.

Aprendizagens Essenciais (t ransve rsais): Explorar ideias e desenvolver o pensamento computacional e produzir artefactos digitais criativos, recorrendo a estratégias e ferramentas digitais

- Gerir folhas

- Utilizar férmulas

— Utilizar fung¢des

— Criar gréficos

— Criar tabelas dinamicas

— Utilizar graficos dinamicos

Conhecer e explorar os conceitos de

aula invertida.

ESTRATEGIAS

>

identificar problemas ou necessidades do meio
envolvente;
utilizar varios meios audiovisuais;

Conteudos Objetivos Recursos Metodologia/Estratégias Avaliagao
> Folha de calculo Conhecer e utilizar as e PC METODOLOGIAS Evidéncias
- Gerir livros potencialidades de aplicacbes e Internet > atividades orientadas; > atividades
- Inserir dados em tabelas digitais de representacdo de dados e e Manual > trabalho de projeto; orientadas;
- Formatar células estatistica. e Manual > projeto multimédia; > projetos;
- Formatar células condicionalmente Digital > Super 3 e Big 6:
> gamificacdo; Instrumentos
>

> grelhas de
observacao;

> grelhas de
autoavaliagdo
;

> grelhas de

>
> Criagdo de aplicagdes moveis - F 05 > demonstrar procedimentos a realizar nas aplica¢des; avaliag3o.
- Estado da arte das aplicacbes Internet das coisas” e outras > disponibilizar roteiros/guides orientadores;
moveis tecnologias emergentes. > aplicar, na pratica, através da proposta de atividades
- Desenho e planificagdo de uma Conhecer e explorar novas formas de e projetos;
aplicagdo movel interagdo com os dispositivos digitais. realizar atividades individuais/pares;
> fomentar o trabalho colaborativo em grupo;
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- Utilizagdo de ambiente gréfico de
criagdo de aplicagdes moveis

— Criagdo da estrutura para uma
aplicagdo

- Programagado dos elementos de
uma aplicagdo

- Testar e criar versdo instalavel de
uma aplicagdo

— Partilhar e divulgar aplicagdes
méveis

Explorar os conceitos de programacdo
para dispositivos moveis.

Produzir, testar e validar aplicagGes
para dispositivos moveis que
correspondam a solugdes para o
problema enunciado.

fomentar a pesquisa e analise da informacdo a
utilizar em atividades e projetos;

proporcionar momentos de reflexao, partilha,
discussdo e avaliagdo presencialmente ou através de
ferramentas de comunicagdo e colaboragao;
promover a articulacdo disciplinar;

apresentacdo e partilha de trabalhos de
grupo/individuais.
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Dominio: Seguranca, responsabilidade e respeito em ambientes digitais

Aprendizagens Essenciais (transversais): Adotar uma atitude critica, refletida e responsavel no uso de tecnologias, ambientes e servigos digitais:
Ter consciéncia do impacto das tecnologias emergentes (por exemplo: realidade virtual, realidade aumentada e inteligéncia artificial) na sociedade e no dia a dia;

Adotar praticas seguras de utilizagdo de dispositivos méveis (por exemplo: riscos de acesso através de redes publicas, instalagdo de aplicages para dispositivos méveis de fontes
crediveis e dados recolhidos durante a sua utilizagdo);

Analisar critérios para selecdo e instalacdo de aplicacGes nos dispositivos moveis;

Conhecer funcionalidades de configuragdo dos dispositivos méveis que condicionam a privacidade (por exemplo: georreferenciacdo, acesso a camara e microfone do dispositivo);
Conhecer e utilizar as normas relacionadas com direitos de autor, propriedade intelectual e licenciamento relativas a utilizacdo e criacdo de aplicacdes para dispositivos moveis;
Conhecer e utilizar as recomendagdes relativas a acessibilidade, no ambito da criagdo de aplicagdes para dispositivos mdveis, mesmo que de forma elementar.

Conteuidos Objetivos Recursos Metodologia/Estratégias Avaliagao
> Tecnologias emergentes - Ter consciéncia do impacto das tecnologias e PC METODOLOGIAS Evidéncias
- Realidade virtual emergentes na sociedade e no dia a dia. e Internet > atividades orientadas; > atividades
— Realidade aumentada e Manual > trabalho de projeto; orientadas;
- Inteligéncia artificial e Manual > projeto multimédia; > projetos;
> Seguranga Adotar praticas seguras de utilizagdo de Digital > Supe:r'3 eNBlg 6:
— Utilizag3o de dispositivos dispositivos méveis. > ga:‘“flcas‘i% Instrumentos
L > aulainvertida.
moveis Analisar critérios para seleg¢do e instalagdo z gLeIhas df
- Instalagdo de aplicagGes icaco i iti Svei P observacao,
o <;~ : pl <;~ de aplicagdes nos dispositivos moveis. ESTRATEGIAS > grelhas de
- Utilizag3o de aplicacées _ i i 1 5
di itaig plicac Conhecer funcionalidades de configuragéo > identificar problemas ou necessidades do meio autoavaliagdo;
g g o dos dispositivos moéveis que condicionam envolvente: > grelhas de
- Protegdo da privacidade - . . . T o
a privacidade. > utilizar varios meios audiovisuais; avaliacao.
> Acessibilidade - Conhecer e utilizar as recomendacdes > demonstrar procedimentos a realizar nas aplicagdes;
- Criagdo de conteudos digitais relativas a acessibilidade, no ambito da > disponibilizar roteiros/guides orientadores;
- Publicagdo de contetdos criagdo de aplicagOes para dispositivos g zprl:::jjrétr;as'pratlca, através da proposta de atividades
digitais Svei ’
& mdveis, mesmo que de forma elementar. realizar atividades individuais/pares;
> Direitos de autor - Conhecer e utilizar as normas relacionadas > fomentar o trabalho colaborativo em grupo;
- Respeitar normas na com direitos de autor, propriedade fomentar a pesquisa e analise da informacdo a
utilizagdo de imagem, som e intelectual e licenciamento relativas 3 utilizar em atividades e projetos;
video utilizacdo e criacdo de aplicacdes para > proporcionar momentos de reflexdo, partilha,
dispositivos méveis discussdo e avaliagdo presencialmente ou através de
) ferramentas de comunicagdo e colaboragao;
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- Identificar riscos do uso > promover a articulagdo disciplinar;
inapropriado de imagens, > apresentacdo e partilha de trabalhos de
sons e videos grupo/individuais.
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Dominio: Investigar e pesquisar

Aprendizagens Essenciais (transversais): Planificar estratégias de investigagio e de pesquisa a realizar online;
Formular questdes que permitam orientar a recolha de dados ou informagGes pertinentes;
Definir palavras-chave para localizar informagdo, utilizando mecanismos e fun¢des de pesquisa;

Utilizar o computador e outros dispositivos digitais como ferramentas de apoio ao processo de investiga¢do e de pesquisa;
Conhecer as potencialidades e principais funcionalidades de ferramentas, para apoiar o processo de investigacdo e pesquisa online;
Realizar pesquisas, utilizando os termos selecionados e relevantes de acordo com o tema a desenvolver;

Analisar criticamente a qualidade da informacao;
Utilizar o computador e outros dispositivos digitais, de forma a permitir a organizagdo e gestdo da informagao.

Conteudos Objetivos Recursos Metodologia/Estratégias Avaliagao
> Pesquisa e andlise Formular questdes que permitam orientar a recolha | e PC METODOLOGIAS Evidéncias
de informacao de dados ou informagdes pertinentes. e Internet > atividades orientadas; > atividades
- Utilizagdo do Definir palavras-chave para localizar informac3o, | ® Manual > trabalho de projeto; orientadas;
navegador web utilizando mecanismos e fungdes de pesquisa. e Manual > projeto multimédia; > projetos;
~ Pesquisa de Utilizar o computador e outros dispositivos digitais Digital > Supe:;'3 eNBlg 6: Inst t
. = i > ;
informacdo como ferramentas de apoio ao processo de ga:nl' 'cagi_c:j’ nstrumentos
- ) L . > .
Modelos de investigacdo e pesquisa. aulainvertida > grelhas de
pesquisa Conhecer as otencialidades e rincipais g observagdo;
- Estratégias de N P princip ESTRATEGIAS > grelhas de
. ; funcionalidades de ferramentas, para apoiar o . . . . o
investigacdo . - . . > identificar problemas ou necessidades do meio autoavaliagdo;
: r processo de investigagdo e pesquisa online.
pesquisa e analise . . - envolvente; > grelhas de
de informacgo Realizar ~ pesquisas, utilizando os  termos > utilizar varios meios audiovisuais; avaliacao.
selecionados e relevantes, de acordo com o tema a > demonstrar procedimentos a realizar nas aplicac¢oes;
desenvolver. > disponibilizar roteiros/guibes orientadores;
Analisar criticamente a qualidade da informagao. > aplicar, na pratica, através da proposta de atividades e
> Organizagdo e Utilizar o computador e outros dispositivos projetos;
gestdo da digitais, de forma a permitir a organizagao e gestdo realizar atividades |nd|V|dua|s/F>ares;
inf = . N > fomentar o trabalho colaborativo em grupo;
Informacao da informacgao. . . . = -
_ Organizaciio de fomentar a pesquisa e andlise da informacdo a utilizar
marcadores em atividades e projetos;
_ Gest3o de pastas > proporcionar momentos de reflexdo, partilha,
e ficheiros P discussdo e avaliagdo presencialmente ou através de
ferramentas de comunicagdo e colaboragao;
TIC | 92 Ano | 2024-2025 PLANIFICACAO ANUAL Pag.5/7




S

INSTITUTO NOSSA SENHORA DA ENCARNAGAO
EXTERNATO COOPERATIVO DA BENEDITA

> promover a articulagdo disciplinar;
> apresentacdo e partilha de trabalhos de
grupo/individuais.
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Dominio: Comunicar e colaborar

Aprendizagens Essenciais (transversais): Mobilizar estratégias e ferramentas de comunicago e colaborag3o:
Identificar meios e aplicagGes que permitam a comunicagao e a colaboragao;
Selecionar as solugGes tecnoldgicas mais adequadas para a realizagdo de trabalho colaborativo e comunicagdo sincrona e assincrona que se pretendem efetuar, no ambito de
atividades e/ou projetos, utilizando de forma auténoma e responsavel as solu¢des mais adequadas e eficazes para partilhar ideias, sentimentos, informagdes ou factos na
concretizacdo dos objetivos;
Apresentar e partilhar informagGes sobre o processo de desenvolvimento e sobre os produtos desenvolvidos, utilizando meios digitais de comunicagdo e colaboragao.

concretizagdo dos objetivos.

- Apresentar e partilhar informag&es sobre os

utilizar varios meios audiovisuais;

Conteudos Objetivos Recursos Metodologia/Estratégias Avaliagdo
> Ferramentas de - Identificar meios e aplicagGes que permitam a e PC METODOLOGIAS Evidéncias
comunicagdo e comunicagdo e a colaboragdo. e Internet | > atividades orientadas; > atividades
colaboragido - Selecionar as solugdes tecnoldgicas mais e Manual > trabalho de projeto; orientadas;
- Comunicagao adequadas para a realizagdo de trabalho e Manual > projeto multimédia; > projetos;
sincrona colaborativo e comunicagdo sincrona e Digital > Super 3 e Big 6:
- Comunicagio assincrona que se pretendem efetuar, no ambito > gamificacdo; Instrumentos
assincrona de atividades e/ou projetos, utilizando de forma > aulainvertida. > grelhas de
- Colaboragio em auténoma e responsavel as solugGes mais observacio;
ambientes adequadas e eficazes para partilhar ideias, ESTRATEGIAS > grelhas de
fechados sentimentos, informacdes ou factos na > identificar problemas ou necessidades do meio envolvente; autoavaliagdo;

> grelhas de

>
> Apresentagdo e > demonstrar procedimentos a realizar nas aplicac¢des; avaliagdo.
partilha produtos desenvolvidos, utilizando meios digitais > disponibilizar roteiros/guides orientadores;
- Imagens de comunicagdo e colaboraggo. > aplicar, na pratica, através da proposta de atividades e
- Videos e som projetos;
- Modelos realizar atividades individuais/pares;
tridimensionais fomentar o trabalho colaborativo em grupo;
— Apresentacdes > fomentar a pesquisa e andlise da informagdo a utilizar em
eletrénicas atividades e projetos;
— Documentos de > proporcionar momentos de reflexdo, partilha, discussao e
texto avaliacdo presencialmente ou através de ferramentas de
- Blogues comunicagao e colaboracao;
- promover a articulagdo disciplinar;
- Sitios web - i T
. apresentacdo e partilha de trabalhos de grupo/individuais.
- Outros projetos
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